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. Quelies sont les images do~4,~2, Getdparf?
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. Guels sont jes aniécédents Sveniuels de -1, 2 el 5 par /7

i

Exercice 2
Soit I, fonction Fdétinie sur B par f(a)=—~2"~2x+8.
1. Calenler Pimage de el J5 par f. Déterminer J{- .
2, Le point A(-3; 23) appartient-it & fa courbe reprdseniulive (‘G’f} de la fonclion f7
2. Déterminer les anidotdenis dventuels de 8.
4. Développer (z+4)(2 - 1) el on déduire fes antécddents dventuels de §.
5. Déterminer a pour que le point M{a ; 9) appartienne a la coirbe représentative de f.

Exercice 3

Traduire les phrases suivantes d l'aide d’égalités :

1) Parlafonction g, -5 est l'image de 4
2) 2 apourimage O par la fonction f

3) Unantécédentde -3 parhest5

4) Lesimages par f de -3 et 5 sont nulles

Exercice 4
Ecrire symboliquement :

1) La courbe de la fonction f passe par le point A(3 ; -1}

2) L'ordonnée du point d’abscisse 2 de la courbe représentative de f vaut 1

3) Lareprésentation graphique de la fonction g coupe I'axe des ordonnées au point d’'ordonnée 3
4) La courbe représentative de la fonction h passe par 'origine du repére.

5) La courbe renrésentative de la fonction k coune 'axe des abscisses aux noints d’abscisse -5 et 4.
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er le résuliat obtenu ¢

7. Quel est le nambre affiché lorsgu’on choisit au depart 4 ?
Quelle formule donne le résultat obtenu en fonction dex?

Exercice 6

Dans la figure ci-contre, ABCD estun =

carré de coté 6 et de gentre 0. 6 est

un cercle de centre O non réduit a un
point et situé strictement a intérieur

du carré. On note x le rayon de €.

1. Déterminer lintervalle | dans lequel

le réel x peut varier.

2. Exprimer I'aire de la surface colorée en orange en

fonction de x.

Exercice 7

On a entré ce programme sur Algobox

1. a. Déterminer le
contenu des variables
b, ¢ et dlorsquon
entre 5 dans a.

b. Méme guestion en
entrant -2 dans 4.

2. Quelle fonction

fest associée d ce
programme ?

v VARIABLES

-a EST._ DU_TYPE NOMBRE
~b EST_DU_TYPE NOMBRE
¢ EST_DU_TYPE NOMBRE
~d EST_DU_TYPE MOMBRE

-7 DEBUT_ALGORITHME

~LIRE a

~1 PREND_LA_VALEUR a+5
= PREND,_LA_VALEUR 't
~d PREND LA_VALEUR c-z*a
~AFFICHER d

- =FIN_ALGORITHME

Exercice 8

m ‘Alﬂﬂ Appliguer les deux programmes ci-dessous
en entrant un méme nombre dans la variable a.
Recommencer avec un attre nombre.

Quiohserve-t-on 7 Est-ce toujours vrai ?

Programme 1

Programme 2

¥ VARIABLES
2 EST_DU_TYPE NOMBRE
-5 EST_DU_TYPE NOMBRE

= DEBUT_ALGORITHME
H-LIRE a

b PREND_LA_YALEUR a+4
l-c FREND_LA_VALEUR b"b
-0 PREND_LA_VALEUR ¢-3
LAFFICHER d
LFIN_ALGORITHME

l-c EST_DU_TYPE NOMBRE |
L4 EST_DU_TYPE NOMBRE |

1% VARIABLES

i LaEST_DU_TYPE NOMBRE
!w DEBUT_ALGORITHME
LIRE a

3 PREND_LA_VALEUR a+4
3 PREND_LA_VALEUR 2"
2 PREND_LA_VALEUR 2-8
AFFICHER 2

i
!
|
|
| FIN_ALGORITHME




